
FO RM AT IO N DE LU DO TH ÉC AI RE

CALENDRIER ET CONTENUS

Session 2006 / 2007

Accueil, Les outils de la formation Du 16 octobre au 20 octobre 2006

La ludothèque : projets, fonctions, spécificités Du 23 octobre au 27 octobre 2006

Aménagement des espaces ludiques, réglementation, accueil Du 2 avril au 6 avril 2007

Partenariat, Institutions et Structures publiques, Dossier de subvention 1 Du 21 mai au 25 mai 2007

UNITE I

Connaissance de la
structure ludothèque

Partenariat, Institutions et Structures publiques, Dossier de subvention 2 Du 4 juin au 8 juin 2007

L’esprit ludique : introduction Du 6 novembre au 10 novembre 2006

Connaissance des publics accueillis Du 13 novembre au 17 novembre 2006

Le métier de ludothécaire : compétences et attitude ludique Du 12 février au 16 février 2007

Les animations ludiques, La mise en jeu. Organisation d’un événement ludique Du 5 mars au 9 mars 2007

Place et rôle du ludothécaire, Communiquer avec différents publics Du 12 mars au 16 mars 2007

UNITE II

Le ludothécaire

Les accueils en ludothèque, Les pratiques ludiques des publics accueillis Du 23 avril au 27 avril 2007

Histoire et théories du jeu 1 Du 4 décembre au 8 décembre 2006

Histoire et théories du jeu 2 Du 11 décembre au 15 décembre 2006

Analyse de jeux et de jouets, Connaissance du marché du jeu et du jouet, Gestion
du stock et du prêt 1 Du 8 janvier au 12 janvier 2007

Analyse de jeux et de jouets, Connaissance du marché du jeu et du jouet, Gestion
du stock et du prêt 2 Du 22 janvier au 26 janvier 2007

UNITE III

Connaissance du jeu
et des jeux

Analyse de jeux et de jouets, Connaissance du marché du jeu et du jouet, Gestion
du stock et du prêt 3 Du 29 janvier au 2 février 2007

Bilan, Des outils pour l’action Du 11 juin au 15 juin 2007


